I STRAVAG SIRTE

PROGETTO ANIMAZIONE — ARTURO IL PAGURO AL
SALVATAGGIO DEL MARE

A cura di StravagArte — Laboratorio creativo ispirato alla storia:
Arturo il paguro al salvataggio del mare
© 2023 Di Giacomo Linda — www.stravagarte.it

Tutti i materiali sono riservati. E vietata la copia e la distribuzione, anche parziale, senza I'autorizzazione
scritta dell’autore.

Ispirato a “Arturo il paguro al salvataggio del mare”

Fascia d’eta: 3-6 anni

Numero di partecipanti: 5-15 bambini

Durata complessiva: 90-120 minuti

Contesto ideale: feste di compleanno, laboratori in piazza, spazi aperti senza supporti digitali

Materiali generali

e Storia Kamishibai cartacea “Arturo il paguro al salvataggio del mare”
¢ Cartoncini colorati

e Forbici a punta tonda

¢ Colla stick

¢ Pennarelli, pastelli e tempere atossiche

* Bastoncini di legno per burattini (o cannucce rigide)

¢ Sacchetti di carta o piccoli contenitori per raccolta “rifiuti” simbolici
» Pezzetti di carta o plastica colorata per simulare spazzatura

¢ Tovagliette o teli per lavorare

¢ Acqua e panni umidi per pulire le mani

Fase 1 — Lettura e ascolto della storia
Durata: 20-25 minuti

Cosa fa I’animatore:
e Prepara il Kamishibai con la storia “Arturo il paguro al salvataggio del mare”.
e Invita i bambini a sedersi in cerchio, crea un’atmosfera di ascolto e attenzione.
e Legge la storia in modo espressivo, mostrando le tavole illustrate una per una.

e Coinvolge i bambini ponendo domande semplici sul racconto (es. “Cosa fa Arturo?”, “Perché e
importante pulire il mare?”).

Cosa fanno i bambini:
e Ascoltano e osservano le tavole del Kamishibai.

e Rispondono alle domande, esprimono emozioni e curiosita.
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Fase 2 — Costruzione e decorazione dei burattini
Durata: 30-40 minuti

Materiali:

Cartoncini pre-stampati con sagome dei personaggi (Arturo, Puffy il pesce palla, Sally la stella
marina, Sammy il pesce pagliaccio, Granchio Oreste, sacchetto di plastica)

Forbici a punta tonda

Colla stick

e Bastoncini di legno o cannucce rigide

Pennarelli e pastelli
Cosa fa I’animatore:
e Distribuisce i materiali e spiega come ritagliare e assemblare i burattini.
e Guida passo passo la decorazione, incoraggiando i bambini a colorare e personalizzare.
e Assiste nelle operazioni di incollaggio e montaggio.
Cosa fanno i bambini:
e Ritagliano le sagome con attenzione e sicurezza.
e Colorano e decorano i personaggi ispirandosi alla storia.

e Assemblano i burattini fissando i cartoncini ai bastoncini.

Fase 3 — Attivita creativa: “La spiaggia pulita”
Durata: 20-25 minuti

Materiali:
e Piccoli sacchetti o contenitori
e Pezzetti di carta, plastica, tappi colorati (simulazione spazzatura)
e Fogli per disegno o collage
Cosa fa I’lanimatore:
e Spiega il gioco simbolico: i bambini devono raccogliere la “spazzatura” sparsa in un’area delimitata.
e Organizza i bambini in piccoli gruppi, dando a ciascuno un sacchetto o contenitore.
e Supervisiona e incoraggia la collaborazione.
e Propone direalizzare un disegno o collage che rappresenti una spiaggia pulita.
Cosa fanno i bambini:

e Cercano e raccolgono insieme i materiali “rifiuti” sparsi.
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e Collaborano per completare la pulizia simbolica.

e Creano disegni o collage ispirati alla storia e all’ambiente marino pulito.

Fase 4 — Gioco cooperativo “Insieme salviamo il mare”
Durata: 15-20 minuti

Materiali: nessuno specifico, solo spazio aperto o aula libera
Cosa fa ’lanimatore:

e Spiega un semplice gioco di squadra dove i bambini devono aiutarsi a “salvare” la spiaggia (es.
passare un “rifiuto” simbolico da uno all’altro senza farlo cadere).

e Organizza i bambini in cerchio o fila.

e Guida il gioco sottolineando I'importanza della collaborazione e del lavoro di squadra.
Cosa fanno i bambini:

e Partecipano al gioco rispettando i ruoli assegnati.

e Siaiutano reciprocamente per raggiungere |'obiettivo comune.

e Riflettono sul valore della collaborazione.

Breve traccia narrativa sintetica della storia Kamishibai

Arturo € un piccolo paguro che vive in un mondo marino ricco di colori e amici. Quando scopre che il mare
€ minacciato dalla spazzatura e dall'inquinamento, decide di fare qualcosa. Con coraggio e determinazione
inizia a raccogliere i rifiuti, coinvolgendo gli altri animali marini e i bambini sulla spiaggia. Grazie alla
collaborazione di tutti, il mare torna pulito e felice, insegnando a grandi e piccoli che anche i gesti piu
piccoli possono fare la differenza per proteggere I'ambiente.
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